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APARTADO (segun el MRE):

Gramdtica, Categorias
gramaticales, Conjugacién (todas
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NIVEL Cualquier nivel
TIPO DE ACTIVIDAD Lddica
OBJETIVOS Fijar la forma de los distintos

tiempos verbales

DESTREZA QUE PREDOMINA

Expresién Oral

CONTENIDO GRAMATICAL Morfemas verbales
CONTENIDO FUNCIONAL

CONTENIDO LEXICO

DESTINATARIOS Jovenes y adultos
DINAMICA Por parejas
MATERIAL NECESARIO Fotocopias
DURACION 30 minutos
MANUAL (si procede) con el que se

puede utilizar

FUENTE DE INSPIRACION - FECHA | Abril 2003

DE CREACION

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

La actividad es muy simple y no tiene nada de novedoso. Se frata del juego de los
barquitos, que tradicionalmente se ha adaptado al aprendizaje de las formas verbales. Asi que lo
tnico que aportamos a esta prdctica es la plantilla ya hecha, para las siete formas simples del

sistema verbal.

El desarrollo es muy simple. Primero cada estudiante debe colocar su flota sobre el
cuadrante. Es conveniente realizar antes de empezar el ejercicio IIT, a fin de familiarizar al
alumno con la dindmica de la actividad. En ese ejercicio se les pide que den las coordenadas de la
flota que se ha puesto como ejemplo, de manera que el profesor pueda comprobar si los alumnos
han entendido lo que deben hacer. "¢Donde estd el barco pequerio 17" Y el estudiante debe de
dar un verbo conjugado como respuesta, de cuya veracidad el docente inferird si la clase ha
comprendido la tarea correctamente. Una vez que nos hemos asegurado que es asi, situamos a
los estudiantes por parejas. En caso de ser impares, el docente puede jugar también.

Los disparos se realizardn de forma alternativa, alcancen diana o no. El primer
estudiante dird, por ejemplo, “estudi¢”. Si hay algtn objetivo en esa casilla el otro estudiante
responderd “tocado" 0 “hundido", segtin corresponda, si no, “agua”. Gana el jugador que hunde por

completo toda la flota enemiga.
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del

indefinido:

habl-AR

trabaj-AR

lleg-AR

pregunt-AR
entend-ER
escrib-I1rR

COM-ER
beb-ER

Viv-IR

é

-aste

-6

-amos

-asteis

-aron

o=

I.- Esta es tu flota:

1 barco gigante
1 barco grande
2 barcos medianos

3 barcos pequefios

-isteis

-ieron

I .
1 | aiana;

TOCADO
h - Destruccidén total del
I| barco: HuUNDIDO
|
.

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande:

Barco mediano 1:

Barco mediano 2:

Barco pequeno 1:

Barco pequeno 2:

Barco pequeno 3:
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| incorrecta de

h indefinido: acua

|| - Disparo sobre la
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

COM-ER

beb-ER

entend-ER

escrib-IR

Viv-IR

Barco gigante : Comi, Bebi, Entendi, Escribi. Barco grande: bebié,
Barco mediano 1: escribieron vivieron.

entendid, escribid.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:

|

]

A

& 1 (-4 E i
fFlg|s|3

Q o | D

© © 0] =

” I
_e i
-aste i
£ 4 |
-o i
-amos !
-asteis |

Barco pequeno 1:

Barco pequeno 2:

Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

trabaj-AR

habl-AR
lleg-AR

pregunt-AR

COM-ER

beb-ER

entend-ER

escrib-IrR

Viv-IR

é

-aste

-6

-amos

-asteis

-aron

o=

-isteis

-ieron
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del

presente:

habl-AR
trabaj-ArR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR

I.- Esta es tu flota:

I - Hueco vacio o forma
h %ncor;e;ta de
1 barco grande |I 1nd§f1n1do: AGUA

| — Disparo sobre la

2 barcos medianos _ |: diana: Tocapo

~ | - Destruccidén total del
3 barcos pequefios - I: barco: HONDIDO

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2: ,

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR

n habl-AR

Barco gigante : Como, Bebo, Entiendo, Escribo. Barco grande: bebo,
entiendo, escribo. Barco mediano 1: escriben, viven.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

habl-AR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-IR
Viv-IR
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del

imperfecto:

o |

< ! &
15 "I"!z v =1
< | S| 215w | B |4 |«
581 &(ic |5 |8 |5 |F
© © ] [} c =
| s5|/2|aiS8 |8 |8 |d s

I

]

I.- Esta es tu flota:

ﬂ - Hueco vacio o forma
ﬂ incorrecta de
|| indefinido: acua
1 barco grande [ :
| — Disparo sobre la

. I ..
2 barcos medianos _ |I diana: Tocapo

| - Destruccidén total del

wwospecueros [ |
3 barcos pequefios || barco: HUNDIDO

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2: ,

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

habl-AR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR

Barco gigante : Comia, Bebia, Entendia, Escribia. Barco grande:
bebia, entendia, escribia. Barco mediano l: escribian, vivian.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

habl-AR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-IR
Viv-IR
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del
condicional:

hablAR
trabajArR
llegAR
preguntAR
COMER
bebER
entendER
escribIR
VIiVIR

I.- Esta es tu flota:

I - Hueco vacio o forma |
h incorrecta de "
|| indefinido: acua |
1 barco grande I : I

h - Disparo sobre la I

2 barcos medianos _ | diana: Tocapo I

~ | - Destruccidén total del I
3 barcos pequenos - |: barco: HUNDIDO ||

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2:

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

-4
w2, |2 £l
] -4 =
= | ® 213 u (& |5 |2«
© | ©® 0|0 |® c a | .2
c [ 5 [= 9 0 | | o >

Barco gigante : Comeria, Beberia, Entenderia, Escribiria. Barco
grande: beberia, entenderia, escribiria. Barco mediano 1:
escribirian, vivirian.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

|

&
« 5|, |E £ g

1 =i
= m|2|3 £ & |c |2 |«
Sl |5l g E ||l |5 =
© | ©® 0|t o |O© c a | .2
c|5|=|aic |0 |0 |0 |5
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del
futuro:

hablAR
trabajArR
llegAR
preguntAR
COMER
bebER
entendER
escribIR
VIiVIR

I.- Esta es tu flota:

I - Hueco vacio o forma |
h incorrecta de "
|| indefinido: acua |
1 barco grande I : I

h - Disparo sobre la I

2 barcos medianos _ | diana: Tocapo I

~ | - Destruccidén total del I
3 barcos pequenos - |: barco: HUNDIDO ||

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2:

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

-4
w2, |2 £l
] -4 =
= | ® 213 u (& |5 |2«
© | ©® 0|0 |® c a | .2
c [ 5 [= 9 0 | | o >

Barco gigante : Comeré, Beberé, Entenderé, Escribiré. Barco grande:
beberd, entenderd, escribiréa. Barco mediano 1: escribirén,
viviran.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

hablAR
trabajAR
llegAR
preguntAR
COMER
beber
entendER
escribIR
ViVIR
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del

presente de subjuntivo:

@ |

< ! &
15 "I"!z W =1
slg 2|35 ¥ |§ |2 |2 |
sla s Bt |58 |5 |f

© ! Q c 2

2l5|2/5: 38 |8 |6 |8 |=s

1

;

I.- Esta es tu flota:

I - Hueco vacio o forma
I incorrecta de
lbmcogmmde ||1nd§f1n1do: AGUA

| — Disparo sobre la

. I ..
2 barcos medianos _ |I diana: Tocapo

o | - Destruccidén total del
3 barcos pequenos - || barco: HUNDIDO

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2: ,

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:

habl-AR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR

D= com-er
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR

Barco gigante : Coma, Beba, Entienda, Escriba. Barco grande: beba,
entienda, escriba. Barco mediano 1: escriban, vivieran.

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

habl-ArR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR
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Hundir la flota

I.- Este es un juego clasico adaptado a tu aprendizaje del espafiol. Hunde los
barcos de tu compafiero con dos armas: estrategia y dominio de las formas del

imperfecto de subjuntivo:

habl-AR
trabaj-AR
lleg-AR
pregunt-AR
COM-ER
beb-ER
entend-ER
escrib-1R
Viv-IR

-ierais
-ieran

I.- Esta es tu flota:

| - Hueco vacio o forma
I incorrecta de
indefinido: acua
1 barco grande :

| — Disparo sobre la

2 barcos medianos _ |I diana: Tocapo

o | - Destruccidén total del
3 barcos pequenos - || barco: HUNDIDO

1 barco gigante

IT. - Escribe aqui las coordenadas:

Barco gigante :

Barco grande: , ,

Barco mediano 1: ,
Barco mediano 2: ,

Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:
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IIT.- Aqui tienes un ejemplo:
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habl-ArR

trabaj-AR

lleg-AR

pregunt-AR
entend-ER

COM-ER
beb-ER

escrib-IR

Viv-IR

Barco gigante : Comiera, Bebiera, Entendiera, Escribiera. Barco

grande: bebiera, entendiera, escribiera. Barco mediano 1:

escribieran,

IV.- Completa ti el resto:

Barco mediano 2:
Barco pequeno 1:
Barco pequeno 2:
Barco pequeno 3:

Anota aqui los disparos que has hecho, para no repetir:

vivieran.

habl-AR

trabaj-AR

lleg-AR

pregunt-AR
entend-ER

COM-ER
beb-ER

escrib-IrR

Viv-IR
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