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PRESENTACION DE LA RECOPILACION DE DINAMICAS

Esta recopilacion es fruto de la experiencia y del intercambio. En La Biblio
comenzamos hace ya nueve afios €l proyecto de clases de castellano para lo que
aprovechamos la ayuda en material y experiencias de otro colectivo de Madrid como es
La Prospe. A partir de ahi fuimos adaptando y ampliando los materiales hasta dar con

esta recopilacién de dinamicas que utilizamos en | as clases.

Contamos con un alumnado muy diverso en nacionalidades, con condiciones
laborades y de vida que dificultan la asistencia a las clases con regularidad y

acostumbrado a modos de aprendizaje distintos a los nuestros en muchos casos.

En este contexto entendemos que e aprendizaje usando dinamicas en grupo de
caracter mas o menos ludico, y la interaccién con objetos, ya sean tarjetas de apoyo,
material escrito o audiovisual, u otros elementos, facilitan la ensefianzay el aprendizaje

mutuo.

Por estas razones nos parece Util esta propuesta de dindmicas cuyo objetivo es
motivarnos para su uso en las clases y ser punto de partida para € enriquecimiento de

éstas y de otras muchas que faltan en esta recopilacion.

Para e manejo practico de esta guia, podemos fijarnos en e cuadro-indice donde
figuran las dindmicas repartidas en funcién de su objetivo didactico principal, aunque
transversalmente compete a varios, indicandose e nimero de dinamica y la pagina
donde se encuentra. Las dindmicas descritas, ademés del objetivo didactico, cuentan con

la explicacion, materiales necesarios y tiempo de preparacion, y duracion aproximada.

Asi que nada més, ahora solo queda que entre todos las usemos, las mejoremos y

las ampliemos.
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DINAMICA: Ahorcados tematicos

OBJETIVO: Vocabulario (ampliar e vocabulario sobre algun tema, activar los
conoci mientos previos)

NIVEL: Inicial —medio - dto

N° MINIMO DE ALUMNOS: 3
TIEMPO DE PREPARACION: 5 min
MATERIAL NECESARIO: Pizarra

DURACION aproximada: Lo que se quiera

DESCRIPCION:
1.-Se elige un tema.

2.-Unapersonasaealapizarray, o bien se le pasa una tarjeta en la que aparece una
pal abra rel acionada con €l tema, o bien se le pide que laescojaella.

3.-En lapizarra debe dibujar € nUmero de letras que tiene la palabra, simbolizando cada
letra con unaraya.

4.-Laclasedebeir diciendo letras. Si laletra estédincluidaen la palabra se escribe sobre
la posicidn que le corresponda. Si no pertenece alapalabra, se escribeaunladoy seva
dibujando lafigura de un ahorcado.

5.-Parafinalizar, se puede plantear que hagan una composicion escrita graciosa usando
las palabras que se han utilizado.

]
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DINAMICA: Bingo

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Inicia —medio - alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 6

TIEMPO DE PREPARACION: entre 5y 30 min., dependiendo del tipo de bingo
MATERIAL NECESARIO: cartones bingo, papeletas

DURACION aproximada: 15 minutos 0 més

DESCRIPCION:

- Bingo de numeros:

Se reparte un cartén a cadaalumno y el profesor o los alumnos van leyendo las papel etas
con los nimeros. Los alumnos van marcando en sus cartones 1os nimeros que coinciden.
Gana € que marcatodos los nimeros. El bingo de todalavida, en resumen.

Se adjunta ejemplo de cartones paraimprimir y recortar

- Bingo de palabras: (se adjunta ejemplo de 6 cartones con 6 palabras cada uno)

Igual que & de nimeros pero con palabras, para practicar la fonética y la escritura. No
importa tanto que conozcan €l significado de las palabras como que sepan diferenciar los
sonidos y reconocerlos

Se adjunta jemplo de cartones paraimprimir y recortar

- Bingo de pal abras/imégenes.

Igual que el anterior pero los cartones tienen una mezcla de imégenes y palabras. El
profesor va leyendo, o ensefiando en € caso de las imégenes, |as papeletas. Deberia de
hacerse de manera que las iméagenes de los cartones se correspondan con palabras
escritas en las papeletas y viceversa. Se trabgja no solo la fonética y la escritura sino
también el vocabulario. Un poco mas laborioso que los anteriores

]
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TARJETAS BINGO NUMEROS

11.290 84 243 16.935 | 8.093 1.054 5.725 2.019 28
24 1.746 | 578.420 36 22573 336 669 3 21
578 26.037 77 867 41 882.725 | | 663.882 | 75.273 | 5.998
8.675 | 110.973 209 13.013 | 1.149 | 69.485 8.588 | 107.429 969
36.987 24 936.726 55.481 | 17.345 | 9.777 1.004 | 11.445 888
4 291 3.079 6 140 337.338 5 1.333 | 339.625
93 1.884 | 227.463 73.969 16 3.487 229.163 | 12.162 | 25.087
624 6.177 88.274 936 181 736.553 4.050 12 474
2.055 | 264.027 298 3.083 1.241 337 42325 | 6.967 3.923
88.005 39 3.854 132.008 13 47.262 37.631 1 583.229
9 21.882 449 14 176.005 556 6.075 | 50.169 589
7.290 1.473 | 238.665 10.935 | 4.105 | 86.543 18.243 462 1.768
487 63 39.372 731 14.573 8
17 161.166 | 3.308 26 9.659 | 295.776
53.718 | 111.976 | 17.187 80.577 29 2.298
o
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TARJETAS BINGO PALABRAS

CASA MESA | GUAPO | CAMION | JEFE LECHE
COJIN NUBE LLUVIA | BRAZO | JAMON |VENTANA
MANTE-
BICICLETA] BONITO [CHOCOLATH QUILLA CAZA | LLAVES
SALERO | CEJA | ZAPATO | VELA NARIZ GATO
UNA ESPEJO | QUESO SILLA BANO QUIEN
GUITARRA CIGARRO| VIEJO [CAZADORA| NEVERA 0JO
]
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DINAMICA: jBurro!

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Inicial — medio - alto (basta con adaptar |as cartas).

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4

TIEMPO DE PREPARACION: 20 minutos, para hacer |as cartas.
MATERIAL NECESARIO: cartas (0 cartulinay tijeras para hacer otras).

DURACION aproximada: 25 minutos.

DESCRIPCION:
Esée “iBurro!” detodalavida, pero con grupos de palabras.

Se hacen tantos grupos de 5 palabras como alumnos haya. Por gjemplo, si hay 4 alumnos
se hacen 4 grupos de 5 palabras cada uno Ej.: un grupo es las profesiones y tiene estas
cinco palabras. albafil, fontanero, médico, funcionario y periodista). Se mezclany seles
reparte 5 cartas a cada alumno.

Se trata de que cada alumno intente reunir todas las palabras de un grupo. Paraello, seva
diciendo: “Una, dosy tres’ y a decirlo cada uno tiene que pasarle una carta boca abajo a
quien tenga a su derecha, recogiendo a la vez la que le dan por laizquierda. Y otra vez:
“Una, dos y tres’ y todos a la vez repiten la misma operacion. Asi, hasta que alguno
consiga reunir las cinco cartas de un grupo y, poniendo la mano encima de la mesa, grite
“iBurro!” y el resto tienen que poner encima sus manos, €l Ultimo que la pone tiene una
“B”. En la siguiente ronda €l Ultimo que ponga la mano tendra una “U” y asi
sucesivamente, hasta completar la palabra B-U-R-R-O (que, obviamente, se puede
sustituir por otra).

]
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DINAMICA: Criptograma silébico

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Medio

N° MINIMO DE ALUMNOS: 2 6 mas
TIEMPO DE PREPARACION: Ninguno
MATERIAL NECESARIO: Fichas

DURACION aproximada: 15 minutos

DESCRIPCION:

Se coloca & mazo de tarjetas encima de la mesa o, s son muchos alumnos, el profe
escribe en la pizarrala palabra con |a silaba desordenada.

El profesor dalaprimerapistay el aumno que adivine la palabra se lleva 3 puntos, si no
la adivina se lee la segunda pistay si |0 acierta se lleva 2 puntos, a la tercera se lleva 1
punto.

Se puede hacer en comun, todos alavez , 0 de uno en uno.
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. de-ma-ra

ﬂiap nw 1. Los drboles nos la proporcionan.

¢ 2 5% utiliza para fabricar muehles,
1. Acaba por ad,

| vin-pro-cia

DDHM ﬂJd i 1. E2 wn tipo de division del territena,
f . : 2. BEn Espafia, una agrupa a diversos
mumicipios,

: 3, Empieza por .

fu-ri-per-a-me

© 1. Es un tipo de tenda.
HIJamanad o 7. Emoella se venden pEr'rul'nH ¥
i ; COSMEDNIcOs.
i 3. Empieza por per

te-ca-co-dis

DJ;;J UJS‘.IP . 1. Es un tipo de local parz divertirse.

i I La pente joven va a bailar a ellas.
. 3. Acaba por o
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me-ra-fer-en

1. Trabaja en hospicales, clinicas, con-
i sultonos.
HJH Iluaj ug i 2.La rayoria de estos profesionales

i SO0 MUJEres.
3. Acaba por .

- la-no-ve-zo-ne

ﬂunlﬂzguad 1. 5¢ refiere a un pals sudamericanc.

i Z.En este pais hay muche petrales,
i 3 Acaba por an

i ro-ba-be
i 1. Es wn troga de tela GqUE & POnE en
ﬂJaquq : el pecho,
VT L ougan log behds para no man-
i charse cuando comen.
3, Fmpil_-?a por fad,

ron-cin-tu

i 1. Es una tira de cuero larga.
HPJHIH.IJ 2. Para algunos es decoratvo, pero 4 otros
los ayuda a no perder los pantalones.

3. Empieza por an,
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DINAMICA: Definiciones

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Medio - alto

N° MINIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: e que se tarde en preparar las definiciones
MATERIAL NECESARIO: tarjetas de palabras y definiciones

DURACION aproximada: 15-20 min, depende del niimero de palabras

DESCRIPCION:

Se escriben, en tarjetas, las definiciones del vocabulario que se quiera trabajar.
Dependiendo del nivel de los alumn@s, las definiciones pueden sacarse directamente del
diccionario o crearlas los profes. En otras tarjetas se escriben |os nombres de las palabras
gue se han definido.

Se ponen en lamesay boca arriba las tarjetas de |as palabras (que se vean todas) y en un
taco las definiciones.

Por turnos los alumn@s van cogiendo tarjetas del taco y leyendo en voz ata las
definiciones. El/la alumn@ que lee la definicion tiene que adivinar a qué palabra de las
de la mesa corresponde. Si no adivina la palabra pasa a siguiente dumn@. Gana €l/la
alumn@ gue mas tarjetas adivine.

[
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Prenda de vestir detela que cubre el torso, abotonada por delante, generalmente con

CAMISA
cudloy mangas
FALDA Prenda de vestir o parte del vesido de mujer que cae desde | a cintura.
PANTAL ON Pren_da de vestir quese ajusta ala cinturay llega generalmente hastael pie,
cubriendo cada pierna separadamente
Prenda de vestir de punto, cerrada y con mangas, que cubre desde el cudlo hastala
JERSEY . .
cintura goroximadamente
CAMISETA Prenda interior o deportivaque cubre el tronco, generalmente sin cuello
SUDADERA Jersey 0 chagueta deportivas, a veces con capucha
BL USA Prenda abiertadetelafina, similar alacamisa, que usan las mujeresy losnifios, y
que cubre laparte superior del cuerpo
CHAQUETA Prenda exterior de vestir, con mangasy abierta por dd ante, que cubre el tronco
Tirade seda o de otra materia adecuada que se anuda o enlaza alrededor dd cuello,
CORBATA .
dejando caer los extremos
CHALECO Prenda de vestir 9 n mangas, que cubre el tronco hastala cinturay se suele poner

encimadelacamisao blusa

CALZONCILLO

Prenda de laropainterior masculina, que cubre desde |a ci ntura hasta parte de los
muslos

Prenda interior femenina, que cubre desde la parte inferior del tronco y tiene dos

BRAGA aberturasen laspiernas
MINIFALDA Fd da corta que quedamuy por encimadelarodilla
VESTIDO Trge entero de mujer
CHAL Pafio de sedao lana que puesto en loshombros sirve alas mujeres como abrigo o
adorno
BUEANDA Prenda largay estrecha, por 1o comin de lana o seda, con que se envue vey abriga
e cuelloy laboca
GUANTE Prenda para cubrir lamano, que se hace, por lo comin, de piel, tdao tejido de
punto, y tiene unafunda para cada dedo
MANOPLA Guante sin separaci ones paral os dedos, o con unaparael pulgar
POLO Prenda de vestir que llegahastalacintura, con cuello, y abotonada por dd anteen la
parte superior
Dinamicas
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DINAMICA: Dominé de sinénimosy anténimos

OBJETIVO: Vocabulario
NIVEL: Medio - ato
N° MINIMO DE ALUMNOS: 3, para que sea algo dindmico.

TIEMPO DE PREPARACION: s se utiliza el modelo de domino que se adjunta, €
tiempo de imprimirlo y recortar las fichas.

MATERIAL NECESARIO: e dominé que se adjunta.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Sereparten lasfichasy se juegaa domind, haciendo coincidir cada extremo de unaficha
con su contrario. Las casillas en blanco son comodines.

o
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GUAPA ABURRIDO FUERTE ALEGRE BLANDA
DIVERTIDO DEBIL TRISTE DURA SIMPATICO
ANTIPATICO PEQUENA BAJA CALIENTE GORDO
GRANDE ALTA FRIO DELGADO TRABAJADOR
|
<C
O
VAGO INFELIZ T BORDE LEJANA
o
3
FELIZ PROFUNDA AMABLE CERCANA SUCIO
LIMPIO CARA SANO LENTA OPTIMISTA
BARATA ENFERMO RAPIDA PESIMISTA TORPE
Dinamicas Pag 14




HABIL TONTO GENEROSA JOVEN ONDULADA
LISTO EGOISTA VIEJO LISA OSCURO
CLARO INDISCRETA CORTO REALISTA
DISCRETA LARGO IDEALISTA TIMIDO
— TRANQUILA SINCERO | | ESTRECHO POBRE
NERVIOSA | | MENTIROSO ANCHO RICA VALIENTE
COBARDE SOCIABLE
SOLITARIA FEA
Dinamicas Pag 15




DINAMICA: Espabilao

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Inicia - medio

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 6

TIEMPO DE PREPARACION: 10 minutos méas |o que se tarde en recopilar iméagenes
MATERIAL NECESARIO: tarjetas

DURACION aproximada: 10 minutos

DESCRIPCION:

- Imégenes y palabras. se necesitan dos juegos de tarjetas, uno de tarjetas con palabras
(escritas en ambos sentidos para que se lean desde los dos lados de |la mesa) y otro de
tarjetas con las imégenes de dichas palabras. Se explican previamente las imégenes. Se
distribuyen las tarjetas con los nombres entre los alumnos. Las tarjetas quedan sobre la
mesa, cerca de cada jugador y a la vista de todos. El profesor saca una imagen. El
alumno que tenga la tarjeta con € nombre correspondiente debe coger la tarjeta de la
imagen, y s no latiene entre las suyas, buscar quién del resto de los alumnos la tiene y
quitarsela. Se vuelve a sacar otra tarjeta 'y asi sucesivamente. Gana €l que més tarjetas
acumule

- Sblo imégenes. Se €elije un tema y se preparan tarjetas con imégenes asociadas (p.e.
profesiones y utensilios). Se prepara un mazo de tarjetas de profesiones y otro de
utensilios. Se reparten 3 6 4 tarjetas a cada alumno de uno de los grupos de imagenes,
por ejemplo utensilios. Los alumnos deben colocar |as tarjetas boca arriba de manera que
todos los demés puedan verlas. El profesor saca unaimagen del otro grupo (profesiones).
El alumno que tenga la tarjeta con €l utensilio correspondiente debe coger latarjetade la
profesién o si no latiene entre las suyas, buscar quién del resto de los alumnos latiene y
quitarsela. Se vuelve a sacar otra tarjeta 'y asi sucesivamente. Gana €l que més tarjetas
acumule.

o
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mesa

E

camidn

sliTe (1712070

silla

botella

- Ejjaiog;

tenedor
“lopaual

cama

queso
::15.:rr1l':.~:. :

boca

'F':!l::'lq E

casa

armario

perro

gato

‘ maleta |

libro

o

libreta

sillan

e
W

cocina

ventana

i

puerta
SRTiand

BEITEICY)

raqueta pelota enchufe vela
vaca tortuga muletas

e FTLEE

jeringuilla
efjiedu sl

caballo

CHFEEFED
EL H

mano

pie

‘ cara [ guitarra

piano

i

trompeta

‘ escalera \ | hombre ’
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DINAMICA: Memory Temaético

OBJETIVO: Vocabulario
NIVEL: Inicial — medio - ato
N° MINIMO DE ALUMNOS: de 2 en adelante

TIEMPO DE PREPARACION: El necesario para recopilar unas 10 tarjetas de
imagenes y otras tantas con su hombre.

MATERIAL NECESARIO: Dos juegos de tarjetas €l de iméagenesy el de definiciones

DURACION aproximada: 20 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se explica e significado de las iméagenes seleccionadas con su correspondiente
definicion (estas estd megjor si tienen que ver con lo ensefiado en clase). Se colocan las
10 imagenes dadas la vuelta y enfrente las diez definiciones. El juego consiste en
levantar laimagen y su definicion correcta. Las tarjetas estdn siempre en € mismo orden
de tal manera que a principio acertar es una cuestion de suerte, pero a medida que
avanzan los turnos es una cuestion de memoria visual e recordar las posiciones,
observando las que levantan tus comparieros. Es importante que durante |os turnos no se
cambien las tarjetas de posicion. Gana € gue mas tarjetas levante y coincidan la tarjeta
del dibujo y de su definicién. Durante el juego queda muy fijado el vocabulario

[
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cerveza helado
hamburguesa perrito
N caliente
bizcocho tarta
patatas fritas queso
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pollo salchicha

pan cubiertos
pescado huevo frito
carne copa de vino
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DINAMICA: Mi mochila/ Mi maleta

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Inicia - medio

N° MINIMO DE ALUMNOS: 10
TIEMPO DE PREPARACION: ninguno
MATERIAL NECESARIO: nada

DURACION aproximada: 10 minutos

DESCRIPCION:

Se elije un tema (partes del cuerpo, ropa, objetos de laclase...). Los alumnos, por orden,
deberan ir “introduciendo” los objetos relacionados con € tema elegido en la
mal eta/mochila, enumerando antes de elegir su objeto, l0s objetos introducidos por 1os
anteriores alumnos en orden, asegurando que todos los alumnos entienden el significado
de todas | as palabras que van apareciendo. Por g emplo:

- Alumno 1: en mi mochilatengo un pantal6n
- Alumno 2: en mi mochilatengo un pantalén y unafalda
- Alumno 3: en mi mochilatengo un pantalon, unafalday unos zapatos

[
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DINAMICA: Palabras encadenadas

OBJETIVO: Vocabulario (mejorar la escritura)
NIVEL: Medio - alto

N° MINIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: 5 min
MATERIAL NECESARIO: Pizarra

DURACION aproximada: 15 min

DESCRIPCION:
1.-Se escribe una palabraen la pizarra

2.-Se indica que deben cambiar sélo unaletra de la palabra de manera que cambie su
significado de manera encadenada.

Ej:
Palo, pelo, pedo, pudo, pido, pino, piso, peso.........

3.-Se exponen los distintos resultados explicando cada alumno las pal abras que sean
desconocidas para el resto.

[
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DINAMICA: Profesiones secretas

OBJETIVO: Vocabulario referido al trabgjo, oficiosy profesiones. Formular preguntas.
NIVEL: Medio o alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: 10 minutos.

MATERIAL NECESARIO: tarjetas con nombre de profesiones u oficios.

DURACION aproximada: depende del niimero de alumnos.

DESCRIPCION:

Se reparte a cada dumn@ una tarjeta con € nombre de un oficio o profesion, los
comparier@s deben hacer preguntas hasta adivinar de qué profesion se trata. El alumn@
al que se interroga, solo puede responder con SI o NO.

Dependiendo del nivel del grupo se los puede guiar escribiendo una serie de preguntas
“modelo” en lapizarra, tipo:

¢Es untrabajo que se redlizaen € interior?
¢En €l exterior?

¢Se utilizan herramientas?

¢Es creativo?

¢Esintelectual ?

¢Es manual ?

¢Es peligroso?

¢Se gana mucho dinero?

¢Esta bien pago? Etc.

Es interesante proponer que el mismo grupo elabore, previamente, las preguntas.

Se repite la dindmica hasta que todas | as profesiones han sido descubiertas.

[
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BOMBERO/A PERIODISTA TRANSPORTISTA DEPORTISTA ARQUITECTO/A FONTANERO/A
TELEFONISTA DENTISTA ALBANIL REPONEDOR/A PINTOR/A ENFERMERO/A
TAXISTA JARDINERO/A TRADUCTOR/A ESCRITOR/A REPARTIDOR PILOTO
ACTOR/ACTRIZ C%EI?A\%%I'B%RS/A LIMPIADOR/A CARTERO/A PROFESOR/A CAJERO/A
DISENADOR/A GRANJERO/A TENDERO/A MEDICO/A BARRENDERO/A | FUNCIONARIO/A
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DINAMICA: Stop

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Medio - ato

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: e que se tarde en definir |os temas de vocabulario
MATERIAL NECESARIO: Papel y bolis

DURACION aproximada: 10-15 min (se suele utilizar al principio o al final dela
clase, pero puede alargarse 1o que se quiera)

DESCRIPCION:

Se puede jugar en grupo o individual. Cada grupo o participante necesita papel y boli.
Se coge un folio y se dibuja una tabla con diferentes categorias (nombres, paises,
nacionalidad, partes del cuerpo, ropa, profesiones, cosas de la casa, animales, comidas,
etc.) segun el vocabulario que se quieratrabajar.

El/la profe elige una letra y todos los grupos o participantes tienen que escribir una
pal abra de cada categoria que empiece con esa letra. Por jemplo:

LETRA NOMBRES PAISES COMIDAS | ROPA PROFESIONES
M Carmen Canada cocido camisa camarero
A Ana Alemania alubias abrigo al bafiil

El que rellene todas las categorias debe decir en voz alta “STOP” y leer o deletrear las
pal abras de cada categoria. Si estan todas bien gana un punto.

El juego vuelve a empezar con otraletray se hacen varias rondas.

El grado de dificultad varia dependiendo de las categorias y de las letras que se elijan.
Es conveniente asegurarse de que existen palabras conocidas de todas | as categorias con
laletra seleccionada
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DINAMICA: Susurros

OBJETIVO: Vocabulario

NIVEL: Inicia - medio

N° MiNIMO DE ALUMNOS: de 5 en adelante
TIEMPO DE PREPARACION: ninguno.

MATERIAL NECESARIO: Objetos variados, que haya en la clase o especificos que
traigas aesa clase.

DURACION aproximada: 15 minutos o més.

DESCRIPCION:

El profesor coge uno a uno los objetos y los nombra, quedandole atodo la clase claro €l
nombre de cada uno. Va dando cada uno de los objetos y le dice en voz baja el nombre
del objeto a primero de los alumnos, este le pasa € objeto a siguiente repitiendo el
nombre, asi consecutivamente. El profesor va dando cada vez méas objetos y se los
tienen que pasar rapido repitiendo € nombre a que se lo damos. De vez en cuando el
profe toca las pamasy € gue tenga un objeto en las manos se “elimina’. El juego se va
complicando entregando objetos cada vez en mas nimero y mas rapido. El objetivo es
fijar vocabulario de una manera divertida.
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DINAMICA: Escultura mévil

OBJETIVO: Gramética (imperativo y vocabulario sobre partes del cuerpo)
NIVEL: Medio - ato.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: & que se tarde en conseguir |as fotos.
MATERIAL NECESARIO: fotos de esculturas humanas.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se ponen las fotos boca abajo sobre la mesa. El alumno que quiera sale ala pizarra para
hacer de modelo; 1o suyo es que salga un alumno distinto por cadafoto.

Uno de los demés alumnos levanta una foto y, entre todos, van dandole instrucciones a

gue hace de modelo (“levanta el pufio izquierdo”, “gira la cabeza hacia un lado”, etc.)
hasta conseguir que adopte la postura de la escultura.

Es més divertido si las posturas de las esculturas son originales (molan el Discébolo, El
pensador de Rodin, e Mazinger Z gigante de Tarragona) 0 s son esculturas que los
alumnos puedan haber visto en Madrid (lanifiade lacalle Pez, laVioleterade Gran Via,
etc.). También se puede hacer con fotos de famosos recortadas de periodicos o revistas.
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DINAMICA: Concurso de gramatica

OBJETIVO: Gramética.

NIVEL: Medio - ato.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4
TIEMPO DE PREPARACION: ninguno.
MATERIAL NECESARIO: ninguno.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se agrupa a | @s alumn@s en grupos de cuatro personas como maximo, se les pide que
construyan seis o siete frases introduciendo en algunas de €llas errores. Por gjemplo en
el nivel medio si se est4 viendo articulos, sustantivos y adjetivos pueden ser errores de
concordancia, en el alto s se estan viendo los pasados, pueden ser errores en los
tiempos o0 personas gramaticales etc.

Una vez que cada grupo ha terminado su lista de frases erradas, se las pasa a grupo
contrario cuando todos tienen las frases de los demés grupos, se da el ok para que
comiencen a localizar los errores, gana e grupo que identifica la mayor cantidad de
errores en menor tiempo.

Si e grupo tiene buen nivel se puede insistir en que cuanto mas sutiles sean los errores
introducidos, méas dificil lesvaaser alos demés localizarlos.
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DINAMICA: El dado

OBJETIVO: Gramética (conjugaciones)
NIVEL: Inicial-medio

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2
TIEMPO DE PREPARACION: nada
MATERIAL NECESARIO: dado

DURACION aproximada: 5-10 min

DESCRIPCION:

Se utiliza el dado para practicar las conjugaciones. El/la profe escribe en la pizarra €l
numero, la personagramatical y €l verbo conjugado:

Ejemplo verbo SER:

1-yo soy

2-tleres

3 - d/dlalusted es

4 — nosotros/as somos
5 —vosotros/as sois

6 — ellog/as son

Se hace una primera ronda en la que cada uno de los alumn@s tira e dado y
dependiendo del nimero que salgatiene que decir € verbo conjugado:

Ejemplo:
Si tiro el dado y sale 4, el/laaum@ tiene que decir “ nosotr os somos”

En una segunda ronda, se borran de la pizarra solo los verbos conjugados:

1-yo

2—ta

3 - é/ellalusted
4 — nosotros/as
5 —vosotros/as
6 —ellogas

Ahora cada alumn@ vuelve a tirar e dado teniendo que decir, segin € nimero que
salga, laforma correctadel verbo.

En unaterceraronda se borratodo de la pizarray, de nuevo, segun € nimero gque salga,
los alumn@s tienen que decir el verbo conjugado.

Se puede complicar |o que se quiera: haciendo frases completas, mezclando verbos, etc.

Dinamicas m Pag 34
B R e e T




DINAMICA: LaOca

OBJETIVO: Gramética (ser/estar/tener, conjugaciones verbales, vocabulario)
NIVEL: Inicia —medio - avanzado

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4

TIEMPO DE PREPARACION: € que setarde en rellenar |as casillas
MATERIAL NECESARIO: tablero de laoca, fichasy dado

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

- Uso del ser/estar/tener: (ver jemplo adjunto)

Se rellenan las casillas con posibles usos de los verbos ser, estar y tener, degjando €l
verbo en blanco (p.gj: Yo .... camarero). El alumno debera utilizar el verbo y la persona
correctos paraesafrase. Si 10 hace bien podra seguir tirando y si no, pasaria su turno.

- Conjugaciones verbales (ver gjemplo para presente verbos regulares)

Se rellenan las casillas con la persona y e verbo en infitivo (p.g: Nosotros (comer)
manzanas). El alumno debera conjugar correctamente ese verbo en el tiempo verbal que
se esté estudiando para poder continuar tirando el dado. También puede utilizarse para
diferenciar usos de tiempos verbales similares (p.gj: preterito perfecto y pretérito
imperpecto)

- Vocabulario

También puede utilizarse, para los niveles inferiores, con imagenes para repasar
vocabulario, genero y articulos determinados o indeterminados. Se rellenan las casillas
con imégenes de uno o varios temas (p.g: cuerpo humano, ropa, comida, mobiliario...).
El aumno debera decir el nombre del objeto que aparece en la imagen de la casilla
correspondiente, procurando que utilice articulos para también repasar género y nimero

e incluso e verbo ser (“Esto es una silla’, “Esto son unos tomates’). Si lo hace bien
podra seguir tirando y si no, pasaria su turno.

Se adjunta tablero en blanco (en A3) que se puede rellenarse en excel 0 amano
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SALIDA

SER/ESTAR/TENER

NOSOTROS
....... UN ELLOS ...... ELLA ...... TU ..... VOSOTROS ......| EL ..... UN YO .....
COCHE EN CLASE | EMBARAZADA | ALBANIL | SENEGALESES | HERMANO | ENFERMO
Un turno
ROJO L
Sin_jugar
TU ...
CONTENTO
NOSOTRAS
..... ALTAS
ELLA ..... 20
ANOS
. -
ﬂ' NOSOETNRLOAS ELLOS ..... YO .. EL ... UNA | VOSOTROS | o) s be
L e ESTUDIANTE [MOTO ROQJA| .. = MARRUECOS
e COCINA HAMBRE MOTO ROJA| - ANSADOS
- autobus
ELLA ......
RUBIA
TU ... MUY
SIMPATICO
s
EL FRIO VOSOTRAS ELLOS ..... NOSOTROS Ti— s YO ... ELLA ... NOSOTROS
ENFADADAS CASADOS CAMAREROS | vuelve hacia TRISTE SUENO ABURRIDOS LLE DA

atras
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SALIDA

Dinamicas

VERBOR REGULARES PRESENTE

YO EL YO
NOSOTROS ELLOS ELLA TU (LEER) |EL FRUTERO
(COE'\:IPERLAR) (COMER) | (VIVIR)EN | (ESTUDIAR) EL (VENDER) | (ESCUSRAR) (COMRURYER) @
MERCADO ARROZ LAVAPIES ESPANOL | PERIODICO | TOMATES RADIO RAPIDO Un turno
Sin jugar
TU (SUBIR)
LAS
ESCALERAS
NOSOTRAS
(BEBER)
AGUA
ELLA
(LLORAR)
PORQUE
ESTA TRISTE
o o | YO -
| _I,A ELLOS EL
| L.| NOSOTROS (DESAYUNAR) (PRACTICAR) (ESCRIBIR) VOSOTROS ELLOS
e =T | (FUMAR)UN | " e’ Do | EL ESPARIOL N EL (ABRIR) LA |(LIMPIAR) SU
g % | CIGARRILLO TODOS LOS PUERTA CASA
- LECHE i CUADERNO
’ DIAS autobls
ELLA
(TRABAJAR)
EN UNA
TIENDA
TU (PINTAR)
LA PARED
EL (MIRAR) ELLOS NOSOTROS D ELLA NOSOTROS
LA CALLE Ygggf,\&;ﬁ (HABLAR) | (CENAR)EN | == L\;OLEPCASQE)N (BUSCAR) | (METER) LA y
POR LA POLLO INGLES Y | UNRESTAU- ”alc”"’;]"e_zy LAGAJA | UNACALLE | ROPAENEL | LLEGADA
VENTANA ESPARNOL RANTE V“eg’ﬁésac'a EN EL MAPA | ARMARIO
]
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DINAMICA: Si fuera...

OBJETIVO: Gramética (p.e. subjuntivo)

NIVEL: Medio - alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4

TIEMPO DE PREPARACION: 5 min.

MATERIAL NECESARIO: tarjetas con nombres de categorias (profesion, animal, paisgje...)

DURACION aproximada: lo que se quiera

DESCRIPCION:

Uno por uno los alumnos tienen que identificarse con las diferentes tarjetas que se han
preparado.

Sale un alumno a azar o un voluntario y coge una de las tarjetas, € resto de alumnos tienen
que identificarle segin la primeraimpresion con la categoria que haya salido de este modo:- s
fuera (un animal)... — seria (un gato).

Para desarrollar un poco mas €l oral, también se puede explicar e por qué se identifica a esa
persona con esa categoria, de esta forma— seria un gato porque tiene |os ojos rasgados.
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S| FUERASUN ANIMAL

S| FUERASUN COLOR

S| FUERAS OTRA PERSONA

SI FUERASUN LUGAR

S| FUERASMUSICA

S| FUERASUN OBJETO DE LA

CASA

S| FUERASUNA HABITACION

S| FUERASUN TRABAJO

SI FUERAS UNA EPOCA

HISTORICA

SI FUERAS UN SABOR

SI FUERASUN VIAJE

S| FUERASUNA VENTANA

S| FUERAS UNA CANCION

S| FUERASALGUIEN FAMOSO

Dinamicas
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DINAMICA: Tarjetas de cuentacuentos

OBJETIVO: Gramética (pasados)

NIVEL: Alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 5

TIEMPO DE PREPARACION: & que se tarde en conseguir |os dibujos.

MATERIAL NECESARIO: Tarjetas con dibujos de elementos y personajes de |os cuentos
clésicos.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se ponen las tarjetas con los dibujos boca abajo sobre la mesa.

Un alumno saca una tarjetay comienza el cuento, por giemplo si le hatocado una de un pirata
podria comenzar: “Habia una vez un pirata que se llamaba Juan...”, una vez que € aumno da
por concluida su intervencion (es importante incentivar a que estas sean lo mas largas posibles,
se puede ayudar haciendo preguntas tipo ¢Donde vivia el pirata? ¢Que le gustaba hacer? etc...)
el/laaumn@ de la derecha saca otra tarjetay tiene que integrar € laimagen que le toque con
el relato comenzado por el compariero anterior.

El cuento concluye cuando se acaban |as tarjetas.

Es mas divertido s las tarjetas tienen dibujos provenientes de diferentes tipos de cuentos por
gjemplo: un ledn, un pirata, una princesa, un anillo, un superhéroe...
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DINAMICA: Actividades per cepcion fonética

OBJETIVO: Fonética
NIVEL: Inicia - medio
N° MiINIMO DE ALUMNOS: 30 més

TIEMPO DE PREPARACION: nada, s se utilizan |as tarjetas preparadas, sino lo que se
tarde en preparar el vocabulario

MATERIAL NECESARIO: tarjetas, papel y bolis

DURACION aproximada: 10-15 min

DESCRIPCION:

Actividad con pares de palabras. Se entregan las tarjetas con los pares de palabras. El/la profe
lee una de las palabras de cada fila 'y |@s aumn@s tienen que subrayar la que oyen. Se
adjuntan gjemplos para trabajar distintos sonidos.

placa plaga
vaga baja
pega peca
paje pague

manca manga

Ordenar palabras. Se entregan las tarjetas con las palabras. El/la profe lee las palabras y |@s
alumn@s tienen que ordenarlas seguin las oyen. Se puede hacer numerando de dos en dos por
filas u ordenando toda la tarjeta. Se adjuntan g emplos paratrabajar distintos sonidos.

cerrar serrar

abrazar abrasar

cocer coser

pozo poso

caza casa

ce sé

Oyes-dices: (ver ficha oyes-dice) (se adjunta jemplo)
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PARES DE PALABRAS

(-l

(t-d-p-b)
pe be
pifia vifia
pida vida
grape grave
pia via
penosa | venosa
Japén jaboén
pino vino
muerde muerte

mala malla
alla ala
hallada alada
pila pilla
lana llana
calla cala
Camila camilla
Millan Milan
muelle muele

VOCALES
(a-e-0) (i-e)
vela bala pico peco
seco saco timo temo
tomo temo miro mero
mano mono Viso beso
polo pelo piso peso
sala sola tila tela
CONSONANTES
(m-n-f) (z-s-c-f)
mima mina zZumo fumo
mota nota zorro forro
muera nuera cacé café
mi ni riza rifa
mueva nueva buzén bufén
camino canino cazo caso
encima encina risa riza
mudo nudo sierra cierra
mido nido masa maza
(c-g) (tr-m)
placa plaga hiero hierro
vaga baja tira tila
pega peca curo curro
paje pague amarra amara
manca manga cara cala
vaca vaga caro carro
higo hijo perro pero
talco talgo cardo caldo
lija liga enterrar enterar
Dindmicas
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ORDENAR PALABRAS

(t-d-p-b) (toda la cartulina)
bafio vista
6palo pafio
poquilla paso
pista drama
trama 6valo
vaso boquilla

(I-ll-y-ch)
mayo macho
chacha yaya
lana llana
racha raya
yema Chema
muele muelle

(c-9)
clavo grabo
clave grave
clima grima
proclamar programar
clamo gramo
clan gran

VOCALES (parejas)
cobre cubre
bosque busque
suda soda
lona luna
pude pode
cuco coco
muda moda

CONSONANTES

(m-n-f)
efie ene
sofiar sonar
pefia pena
mofio mono
campafia campana
ufa una

(z-c-s)
cerrar serrar
abrazar abrasar
cocer coser
pozo poso
caza casa
ce sé

(r-D

pero pelo
tordo toldo
vete verte
arce alce
alma arma
pira pila

(c-g-)
ganso canso
paje pague
jarra garra
grasa crasa
vaga baja
goleta coleta

Dindmicas
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OYES DICES

OYES DICES
principio seno
caza maza
rifa café
sierra cierra
cocer Zumo
OYES DICES
casa risa
fumo buzdn
maza pPOSso
Zorro forro
riza cocer

Dinamicas

OYES DICES
buzdn ZOrro
risa caza
cielo sierra
café coser
forro fin
OYES DICES
seno cielo
Zumo fumo
cierra casa
coser riza
poso rifa
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DINAMICA: Barémetro de valores

OBJETIVO: Ordidad (expresion de acuerdo o desacuerdo, argumentacion, etc.)
Generar buen ambiente, respeto y conocimiento grupal.

NIVEL: Medio - alto.

N° MINIMO DE ALUMNOS: 5
TIEMPO DE PREPARACION: 10 min
MATERIAL NECESARIO: Pizarra

DURACION aproximada: 15 min

DESCRIPCION:
1.-Se despeja la clase dejandola diafana.

2.-Se escribe una frase polémicaen la pizarra (g: en Espafia se vive megjor que en mi tierra
natal)

3.-Seindica alagente que los que estan de acuerdo se coloquen en un extremo de la clase, los
gue estan en desacuerdo en €l otro, y los dudosos en € centro.

4.-De uno en uno, van explicando por qué se han posicionado en su lugar.

5.-Cuando todos se han expresado, se lesindica que si han cambiado de opinion, se reubiquen
en el espacio.
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DINAMICA: Detective vocal/ consonante

OBJETIVO: Ordidad

NIVEL: Medio-ato.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: de 2 en adelante
TIEMPO DE PREPARACION: Ninguno
MATERIAL NECESARIO: Nada

DURACION aproximada: 20 minutos o més.

DESCRIPCION:

Uno o dos alumnos sn elegidos para gjercer de detectives, si es posible los mas avanzadillos. A
estos se les saca de clase y se les explica que en esa clase se va a cometer un crimen y que
cuando vuelvan tienen que averiguar quien es €l asesino, €l asesinado y € modo de matarlo.
La manera de averiguarlo es haciendo preguntas pero solo cerradas, 6sea solo cuya respuesta
sea Sl o NO.

Cuando se han ido de clase al resto se les dice que a cada pregunta que les hagan |os detectives
preponderan S, cuando la pregunta acabe en consonante y responderan NO cuando la ultima
letra de la pregunta sea consonante. Se les explica con varios ejemplos hasta que queda bien
claro.

Cuando entran los detectives (0 e detective), empieza a hacer preguntas que son respondidas
por toda la clase de una manera muy répida, [legando a conclusiones realmente disparatadas.

Si lacosase lia €l profe estaal loro para desatascar y prohibir preguntas que no sean cerradas.
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DINAMICA: Diferenciasimagenes

OBJETIVO: Oralidad

NIVEL: Inicial —medio - alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4

TIEMPO DE PREPARACION: |o que se tarde en recopilar imégenes
MATERIAL NECESARIO: dibujos con diferencias

DURACION aproximada: 15 minutos 0 més

DESCRIPCION:

Se entrega a cada uno de los alumnos o por parejas dos fotografias aparentemente igual es pero
gue tienen alguna pequeia diferencia (pasatiempos de busca las 7 diferencias). La actividad
consiste en que los alumnos encuentren las diferencias y luego las vayan explicando en voz
alta para practicar adverbios de lugar, comparativos, vocabulario.
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DINAMICA: CajaMisteriosa

OBJETIVO: Ordidad (incentivar la formulacion de preguntas, vocabul ario)
NIVEL: Inicia - medio - alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: & que se tarde en preparar o buscar € objeto.
MATERIAL NECESARIO: Objeto aadivinar y una cajaen la cual esconderlo.

DURACION aproximada: 15 minutos. Practicar con dos objetos o tres.

DESCRIPCION:

Se explica a la clase que se ha introducido un objeto relativo a un determinado tema en una
caja que puedes pasar entre los alumnos para que puedan detectar tamarfio o consistencia.

Incentivas a grupo a que haga preguntas para tratar de adivinar los que es. Se puede practicar
con diferentes estructuras:

- Practicar con descripcién de colores y tamafios
¢De qué color es? ¢Es grande? ¢Es pequefio? ¢Es fragil? ¢Qué formatiene?
- Practicar con usos
(Paraqué sirve? ¢Sirve paralimpiar? ¢Sirve para escribir? ¢Sirve parajugar?
- Qué profesion lo utiliza o donde.
¢Jo usaun carpintero? ¢L.o usa un conductor de autobus? ¢dénde se usa?
- En qué parte de la casa puedo encontrarlo:
¢Donde esta? ¢Estaen € salén? ¢Estaen la cocina?
El que redlice la actividad va contestando a las preguntas tratando de dar la informacion
precisa de acuerdo a las dificultades que se van viendo en la clase. Puede darse la variante de

ensefiar e contenido a alguno de los aumnos y que sea €, e que responda a las preguntas
planteadas.
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DINAMICA: Canciones

OBJETIVO: Oraidad (comprension)

NIVEL: Inicia - medio - alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: o que se tarde en preparar la cancion
MATERIAL NECESARIO: Canciény actividades.

DURACION aproximada: 30 -45 minutos, depende del n° de actividades

DESCRIPCION:

Existen muchas péaginas en Internet con actividades variadas ya preparadas.

Adjuntamos un gjemplo:

., . ]
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http://www.todoele.net/canciones/Cancion_maint.asp?IdCancion=31
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clandestino

EVA SABATE
AUMILIAR. DE CONVERSACION DEL MEC EN AUCKLAND

OBIETIVOS GENERALES:

Acthidad conceblda para estudiantes de nivel inidal, pre-intermedio o
InEmeadio

‘iocabulano basico, palabras comunes, nadonaldades

Fretende contribuir al conocimiento de un factor sodal redente en la historia
espafda: la inmigraddn extama.

Comprensiin audtiva | expresiin esaita | comprension kectora

MATERIALES:
Las hojas de wrabajo que agqul s incluoyen y la candidn "Oandesting”™, del
dibum dandesting (€ Viegn 1998) de Manu thao.

DR ACTON:
1 periodo lecthve (1 hora aproximadaments)

FROCEDT MIENTO:

ACTIVIDAD PREVIA A LA PRIMERA AUDICION. Se puede explicar a ks
aumnos/as la abreviaddn del nombre Manu =Manud-, ¥ dar un poco de
Informad in sobre este cantante francés de ongen espafiol. Se puade explicar
gue canta en diferentas lenguas y gue algunas de sus candones son reflejo
dd trasfondo sodid contemporanas, a venss europsn, a waces mas univarsl
w muchas veces en reladon con los problemas del “tercer mundo™. Se pueds
tamibEn comentar el thuo de la cancdn y pedir a los dumnos gue adivinen ko
gque significa (o blen en la dass anterar =2 les puede habar padido que
busguen el signifcado de ttulo para poder comentario antes de la acthidad &
Informadidn en intemat sobre este cantanta).

FIMERA AUDICION. Se explicard al grupe dase que primeno s= realimrd una
audickin sin actividad alguna, sdo para gue se famlancen con el tono de la
milsica y las palabras, paro que durante &sta, bos alumnos pueden intantar
captar alguna palabra que les suane o con la que ya estén familarizados.
Tras esta primara audiddn, se les propondra gue, en parejas © en peguaio
grupos, completen un brainstorming de paabras conoddas, por ejempho:
trabafar, solo, emigrante, dudad mano negra.. etc. Con estas ideas, == les
propone gue Baven a cabo la ACTIVIDAD 1, con vocabulano gue les preparara
para una audiciin postenon, mas selectiva,

ACTIVIDAD FREVIA A LA SEGUNDA AUDICION. Como la candién e bastane
lenta, ritmica y repetitiva, puede gue los dumnos ya guieran rellenar los
husoos con las palabras gue faltan en la primera audicion (ACTIVIDAD 2).
Antes de la audicion, s= les dejaran unos minutos para que kean la candidn y
formulan hipdesis acerca de qué palabras podran aparecer.

SEGUNDA AUDICION, Este ejerdcio de vocabularic s= pusde reaizar de dos
manaras distintas:

a. Propordonando las palabras y comentando o gue significan

b. Sin propordonar las pdabras, dejando gque bos alumnos las esoriban
adivinen jugando con el sonido: por asonanda -aungue no conozcan la
palabra, pusden intentar escrbir lo gue oyen, dada la dara vocallmdon del
cantanta, Por gamplo, pena, condenz, o por similitud (homofonia | cognates)
ala palabra de su propla lengua: desting |/ desting, clandesting | dlandesting,
.

Para no orear frustradones, la soluddn del ejerddo se hara mediante la
lectura ddl texto..

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Una acthidad altemativa a la anterior sera que los aumnos escuchen la
cancdn y, con la letra delante, intenten avenguar gué palabras han sido
cambladas y esoibir la palabra orginal (ACTIVIDAD 3).

Con un grupo de nivd avanzado, se pusde dejar gue los alumnos intentan
adivinar el significado de las metaforas y los distintos santidos de alqunas
palabras o & tema genara de la cancdn. Para ello, después de las acthadades
de audkaon, s2 les offecand d texto de la candion (ACTIVIDAD 4).
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QAL 1

kalzna bos huscos con las palabras comespondientss del recuado,

. Manues la de Manusl.

. La candidn habla de wn =ncial en Espafia y en Europa:
la nmigraciin.

. Lo contrans de kegal:

. Los inmigrantes son Begales porgue no teanen

. Los inmigrantas Begalkes comen por la

. "Me dicen” significa

. Una parsona de Argelia:

. Un paroana s de

. La parte mas al sur de Espaiia:
. Lo contrano devada:

. Lo contrars de perdido:

. 4Como se dice "black hand” en espaid?

Dinamicas - Pag 58
TRt ¥ X



Africano clandestino
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SACAVTOIL S

ESCUCHA ATENTAMENTE LA CANCION Y DESCUBRE LAS PALABRAS

INTRUSAS

Solo wov con mil melena

Sdla va mi condena

Comer es mi destno para ohadar la ley

Ferdido an & caparandn de la grands Babwidn

Me dicen el dandasting por no Bavar mantal

fa" una dudad dd este yome ful a caminar

M nifia la dgjé entre Cauta y Palomar

Sy una barca an el mar

Fanta=ma en la dudad

M vida va vendida dice la autondad

|Edo wow con mil pana

Zdla va mi condena

‘ivir 25 mil desting por no Bavar papel

Perdido en & salchichdn de la grande Babylén -
Me dicen el dandesting yo soy & quichra ley T ™Y
Mano Verde dandestina : TS
Iﬂemlm dandesting o] :L' L
Africano dandesting |y WL

Conocer s mi desting para burdar ka by

Perdido an & sinrazdn de ka grande Babylon

Me dican el dandesting por no Bevar papd

Argelino dandesting

N ohom biano dandesting

Boldano dandesting

Mano I:\Iam:aI Ed.

TEA
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transcipcion de la cancién

CLANDESTING, MANU CHAD

Solo woy oon mil pana

Sdla va mi condena

Coarer es mil desting para burdar la by
Ferdido en & corazdn de la grande Babylon
Me dicen el dandesting por no Bevar pap
Fa" una dudad de norte yo me ful a mabajar
M vida la dep entre Ceuta y Gibraltar

Sy una raya en el mar

Fantasma en la dudad

Ml vida va prohibida dice la autoridad

Solo woy oon mil paEna

Sdla va mi condena

Coarer es mil desting porno Bevar papd
ferdido an & corazdn de la grande Babylon
Me dican el dandesting yo soy & quisbra b=y
Mano Negra dandestina

Peruano dandssting

Africano dandesting

Marhuana Bzgal

Sl oy oon mil paEna

Sdla va mi condena

Coarer es mil desting para burdar la by
Perdido en & corazdn de la grande Babylkon
Me dican el dandesting por no Bevar papd

Argelino dandesting
Nigenana dandesting
Bolrdano dandesting
Mano nagra, Begal.
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SCAVTOI® </

Ajatz en el texto de la cancidn. VWas a intentar descuber 2l significado de las
siguiantes expresiones: & coraptn de la grande Babyion papd [ mi vida la
dejé entre Ceuta y Gibraltar [/ soy wna raya del mar / fantasma de la dudad [/
Mano Megra... Oomenta con tu compafianoa gue te sugiaren palabras como
Babylin | Babllonia)), mano nagra, et

e e [ primnesas bandes de
Roreata i Pombne g
ke Hlegaiments o
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DINAMICA: Categoriasy jerarquias de conceptos (mapas conceptual es)

OBJETIVO: Ordidad

-Megjorar el vocabulario y e conocimiento sobre algin tema.
-Exponer y defender argumentos.

-Ordenar informacion.

NIVEL: Alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: dos

TIEMPO DE PREPARACION: 10 min

MATERIAL NECESARIO: pizarra

DURACION aproximada: 20 min

DESCRIPCION:
Pueden trabajar individualmente o por parejas.

1.-Selesdaun listado de palabras Ej: cobre, yeso, marmol, granito, acero, escayola, hierro,
alabastro.

2.-Tienen que ordenar las palabras en tres niveles. Por ejemplo:

Nivel | Material de construccion
Nivel |1 Metales Piedras Procesados

Nivel [11 Acero, cobre, hierro  Alabastro, marmol, granito Y eso, escayola

3.-Comparan las diferentes ordenaciones que han hecho los alumnos explicando por qué han
elegido uno u otro modelo.
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DINAMICA: Cémics

OBJETIVO: Ordidad
NIVEL: Medio -o ato.
N° MiINIMO DE ALUMNOS: 1.

TIEMPO DE PREPARACION: s se utilizaladindmica A, 10 minutos para recortar las
vifietas.

MATERIAL NECESARIO: fotocopias del comic.

DURACION aproximada: 30 minutos.

DESCRIPCION:
Con los comics se pueden hacer varias dinamicas:

A- Dividir la clase en grupos. Hacer tantas fotocopias del cdmic como grupos se hayan
formado, recortarlas en vifietas y darle a cada grupo una fotocopia del comic completo
recortado, para que lo ordenen. A ver qué historiale sale a cada grupo.

B- Repartir fotocopias (enteras) del comic para que cada alumno vaya describiendo una vifieta
eir entendiendo la historia juntos.

Es preferible utilizar comics sin palabras, que ya resultan méas complejos de describir y
entender de lo que a priori puede parecer. Por ggemplo, tiras de Quino o, méas recomendable
ain, Goomer, porque su relacion con los extraterrestres da mucho juego para hablar de
costumbres, adaptacion, integracion.
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Dinamicas

En 1978, Costa de Mar€il mi hermeso pals conedd su primerd CImpana
Ful?'-':-ita;'{:l. en television. Se alababa |55 propiedades de Soliba, nuestr
eenvesa acions], conecida por Teodo el peste de Africa Dage vn acler de

moda, bebla un bapo,y eso le daba fuerias pera adelntar a los ailabuses
con su biciclefa,
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_"_'_EMJ'-J.-_} qUE 52 em[p';,_-.g-_-.ql.c:r; Todos los dias alas 1900w praie, g_-.r.:u‘l’-'h'ﬂ de Selibra feania
2 |2 familia y amiges en woeslre saldn

—e—————————— ——, — -
He pgol & wi padre, lﬁﬂkc Tam eropllose coma L3 hermosa =ujer que eold 3 snlade eofanla,
i 12 &l Juedio X wi madie, pdjunta de direccioh an Emj.u ¥
= ; curandend, em swe ratos Libres

MEjores Imishs, con ss pedres Hyacinte 4 mis Felig encng prela de baile qee sn b

o SE——-— e E Y
Senfada a la iyquienda, Adjeus, vna de mis (&’ Lambien Brelou, una chics inguiela,
Kﬂrafﬂlﬁnw e\-:uc|;l..JmT¢ 2 Kof i, su padre. e
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FEDMETE COMMIGE EM MI CASA ANTES PE LG 5els ¥ R | - oRACG PO GEAERE A 7,
HAREMOS QUE E5E PRMD 5€ GASTE EL FINEED § [ peoe Bioa Ty Penie 8.
| ool ) ) )

i Wi A HACER, Lo% DEBERES conl BINIOY, Qut €5
TAH TONTA. comig T4 ?

i AT el
Te iMPoeTA ¥

iMiRa QUE HALGAS TAN FlAMAS '
§ PIEELES UNA RATA '
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DINAMICA: Descripcion deimagenes

OBJETIVO: Ordidad (dar y pedir informacion)

NIVEL: Medio - ato

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: 5 min

MATERIAL NECESARIO: unafoto o dibujo, hojas en blanco, boligrafos.

DURACION aproximada: 10 min

DESCRIPCION:
1.-A uno de los aumnos se le entrega un dibujo o foto que el resto no ven.

2.-Esta persona debe ir explicando al resto de laclase lo que hay en lalaminamientras éstos |o
dibujan. En esta primera parte, no pueden hacer preguntas a que “dicta’.

3.-Cuando han acabado, repiten latécnica, pero esta vez interrumpiendo a que dicta para
hacerle preguntas sobre |o que deben dibujar.

4.-Finalmente se exponen los dibujos y se comparan.

oremes 0 ~ (oo T
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DINAMICA: Imagen estropeada

OBJETIVO: Ordidad

NIVEL: Inicia - medio - alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: e que se tarde en preparar o buscar € dibujo o foto.
MATERIAL NECESARIO: Dibujo o fotografia sobre una temética a practicar.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se pide un voluntario entre los alumnos y sin que €l resto de la clase lo vea, se le ensefia una
foto o dibujo concreto.

Primero se le da un tiempo a alumno voluntario para describa la foto o dibujo empleando €l
vocabulario del tema a afianzar o las definiciones de los objetos para que sus comparieros
traten de adivinar 1o que es (por giemplo si no se acuerda de la palabra peine podria decir
objeto con el que te peinas).

Mientras e alumno describe, € resto debe ir tratando de dibujar 1o que van entendiendo.
Cuando el alumno voluntario termina de describir, se les da un tiempo a sus comparieros para
gue hagan preguntas sobre las dudas que tengan o bien de vocabulario o de la posicion de los
elementos, etc.

Al fina cuando se estime que se ha tenido e tiempo suficiente, los alumnos que han estado
dibujando deben ensefiar sus dibujosy compararlo con lafoto original.

Con este gjercicio se hace patente las dificultades de explicarse bien para que los demés
también nos entiendan bien e incluso asegurarse de que lo han entendido correctamente. Al
final resulta muy divertido ver las diferencias entre los alumnos entre si y con e dibujo
original.
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DINAMICA: Laestréela

OBJETIVO: Oralidad.
NIVEL: Medio - alto.

N° MINIMO DE ALUMNOS: 2
TIEMPO DE PREPARACION: ninguno.

MATERIAL NECESARIO: ninguno.

DURACION aproximada: 30 minutos o més.

DESCRIPCION:

Esta actividad se recomienda especial mente paralos primeros dias de clases, ya que puede
servir paraque el grupo se presente y vaya entrando en confianza.

El juego lo inicia el/la profesor/@ quien dibuja en la pizarra una estrella'y en cada punta de
ésta, pone un dato personal y secreto, del tipo, nombre de su padre —madre- perro- hermanos
etc, nimero de calzado,- afio-mes de nacimiento, nombre de la calle en la que vive, fecha
memorable, comida-estacion del afio favorita etc.

Ejemplifico con laestrelladelaBiblio,

15afios 1994  vijoleta

Santa Ana \l/ Amparo

Autogestion? ‘ Carnet
6

L @s alumn@s, deberan formular preguntas para averiguar de qué se tratan |os datos que estan
en laestrella. El/la profesor/@, solo puede responder alas preguntas con S| o NO.
Por gjemplo:

cTienes 15 anos,? Si
Se van tachando |os datos adivinados.
Unavez gue se haya literalmente acabado con lafiguradel el/la profesor/@, selespide al@s

aumn@s que dibujen su propia estrella.
Todos pasan alapizarray los demas deben adivinar.
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DINAMICA: Lenguaje arbitrario

OBJETIVO: Oralidad

-Generar conocimiento y confianza en el grupo.

-Practicar la expresién oral y escrita de unamaneraludica
-Practicar con las silabas y |os fonemas

NIVEL: Alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: 5 min

MATERIAL NECESARIO: Pizarra

DURACION aproximada: Indeterminada

DESCRIPCION:

JUEGO DE LOSPREFIJOSARBITRARIOS

1.-Se elabora en comun un listado de prefijos explicando el significado de cada uno.

2.-Se pide que cada persona diga a azar una palabra (se puede dirigir y pedir a cada uno un
verbo, un sustantivo, un adjetivo.....). Se escriben en formade lista, tratando de que queden €l

mismo numero de prefijos que de palabras.

3.-Cada cual debe enlazar al azar cada uno de los prefijos con unade las palabras 'y atribuirle
un significado gracioso inventado. Ej:

Prefijo: “A”

Palabra: “Rata’

Definicion: Arata; dicese de los generosos...
LASPALABRASARBITRARIAS.

1.-Cada cual dice a azar una o varias palabras como en €l juego anterior.

2.-Estas palabras se descomponen en sus silabas.

3.-Cada alumno enlaza a azar fragmentos de palabrasy se inventa un significado chorra. Ej:
De cafion y mano sale mafion, es decir, habitante de Zaragoza extremadamente alto.
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DINAMICA: Merecuerdaa....

OBJETIVO: Ordidad
-Iniciar la clase con un calentamiento

NIVEL: Medio - ato.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4
TIEMPO DE PREPARACION: 2 min
MATERIAL NECESARIO: pizarra

DURACION aproximada: 5 min

DESCRIPCION:

1.-Se escribe una palabraen lapizarray el profesor inicialatécnicaindicando aquéle
recuerda esa palabra 'y dando paso ala siguiente persona

Ej: Mano.

Personal: Mano me recuerdaaanillo
Persona 2. Anillo me recuerda a boda
Persona 3: Boda me recuerda a nifios
Persona 4: Nifios me recuerda a...

2.-Se pueden hacer varias rondas, anotando en |la pizarralas palabras que salgan y comentando
después | as rel aciones que encuentran entre ellas.
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DINAMICA: Oyes-dices

OBJETIVO: Ordidad

NIVEL: Inicia —medio - alto

N°MINIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: e que se tarde en rellenar las fichas.

MATERIAL NECESARIO: Fichas prefabricadas si no estén preparadas se pueden hacer a
mano en muy poco tiempo.

DURACION aproximada: 15 minutos o més.

DESCRIPCION:

Se reparte una ficha por persona, cada ficha consta de una columna de OYES y otra de
DICES. Hay una ficha de comienzo (1) y ese alumno pronuncia lo que pone en la columna
DICES, €l resto de alumnos tiene que buscar en su ficha, en la columna OYES, y € que
tenga la palabra pronunciar 1o que pone en su columna DICES, asi hasta completar todas las
fichas hasta llegar a fin. En resumen cada alumno tiene una tarjeta con dos columnas. Debera
decir los elementos de la columna derechay estar atento a los otros alumnos, que dirén lo que
tiene en la columnaizquierda.

En e gemplo inferior:

Alumno A: “Veinticinco”

Alumno B: "Cien"

Alumno A: "Cuarentay cuatro”

Alumno B: "Mil quinientos’

Alumno A: "Seis mil ochocientos’

etc.
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OYES DICES OYES DICES
950 50.000 50.000 995
125 1.850 25 100

empieza 25 125.000 ifin!

1.500 6.800 1.995 125
66 125.000 1.850 66

995 1.995 6.800 950

100 44 44 1.500

Dinamicas
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DINAMICA: Problemasy consgjos

OBJETIVO: Ordidad (uso del condicional, vocabulario)

NIVEL: Alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 4

TIEMPO DE PREPARACION: 15-20 minutos.

MATERIAL NECESARIO: Tarjetas con diferentes situaciones probleméticas. Celo.

DURACION aproximada: 30 minutos 0 més, dependiendo del numero de participantes.

DESCRIPCION:

El/la Prof. pega con celo, las fichas con los diferentes problemas en las espaldas de los
alumn@s sin que cada uno vea el problema que le hatocado.

Luego los aumn@s circulan por la clase leyendo en las espaldas de sus comparier@s |os
problemas de los demés. Estos pueden oscilar de lo més realista alo més delirante. Ejemplos:
“Me he quedado sin dinero para pagar el alquiler” o “Me duelen las muelas’ o0 “Mi vecina
desafina’ ...

Una vez que todos hayan leido |os problemas de sus comparier@s, se comienza con el de uno
en concreto y los demés aconsegjan, por jemplo “Y o que tu hablaria con €l casero” Yo en tu
lugar pediriadinero prestado a unaamigo” etc.

L @s compafier @s le dan consegjos hasta que el alumn@ en cuestion, descubre cudl es el
problema que |e ha tocado.

Se repite la misma dindmica hasta que tod@s hayan adivinado cudl era su problema.

o PR e e




DINAMICA: ¢;Quién tienela culpa?

OBJETIVO: Oraidad (debatir y argumentar).

NIVEL: Alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3.

TIEMPO DE PREPARACION: ninguno.

MATERIAL NECESARIO: solamente el texto dela historia.

DURACION aproximada: 45 minutos o0 més, depende de cuanto debatan.

DESCRIPCION:
Se cuenta esta historia:

“Juan tiene una entrevista de trabagjo después de un afio en paro. Se levanta, se ducha, se
arregla, se pone su camisa limpia y despierta a sus dos hijos. Su mujer duerme: le duele la
cabeza, hoy no ira a trabgjar. Juan les da e desayuno a sus hijos. El pequefio, Ramon, no
quiere beberse la leche y, después de insistir un rato, Juan decide ponérsela en una botella de
plastico para que se la tome por el camino. Salen de casa y, cuando ya estan llegando a la
escuela, Ramon le tirala botella encima a su padre, sin querer, y le mancha la camisa. Juan se
enfada mucho porque cree que su hijo lo ha hecho a proposito. Los deja en el colegio y se va
al metro, pero el metro esta estropeado y no puede llegar en autobus, asi que decide coger un
taxi. Miraen sus bolsillos y descubre que solo lleva 30 euros y se ha dejado en casa la cartera.
Piensa que €l taxi le costara 7 euros y con €l resto podra comprarse una camisa nueva al llegar,
pero €l taxistaletimay lellevapor el camino méslargo. Al llegar, e taximetro marca 15€. En
latienda que hay al lado del lugar donde Juan tiene la entrevista, la camisa més barata cuesta
16€ y el vendedor se niega a perdonarle a Juan €l euro que le falta. Juan hace la entrevista con
la camisa suciay a dia siguiente recibe una carta en la que le dicen que no le dan € puesto
porque se requiere buena presencia’.

¢Quién tiene la culpa de que Juan no consiga €l trabajo? Se pide alos alumnos que ordenen a
los distintos persongjes (lamadre, €l hijo, €l taxista, el empresario, Juan, €l dependiente, el
metro....) segun el grado de responsabilidad y lo justifiquen. A partir de ahi, basta con orientar
y animar €l debate.
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DINAMICA: Tabu y tabl inverso

OBJETIVOS: Oralidad

NIVEL: Medio - alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: 20 min
MATERIAL NECESARIO: Rotulador, cartulina

DURACION aproximada: 20 min

DESCRIPCION:

Variante 1
Dar tarjetas con una palabra que € resto de la clase debe adivinar. En |a tarjeta aparecen varias
pal abras tabu (aquellas que el alumno no puede decir para explicar cual es su palabra).

Variante 2:

2.1-Los alumnos fabrican sus tarjetas del tabu:

Se les dalapalabra paralacua deben buscar términos tabu. Ej: perro

Seindica que alahora de buscar términos deben atender alos sifguientes criterios:

-Buscar palabras del grupo o categoria de cosas que engloban a su palabra.Ej: animales,
mamiferos..

-Buscar sinénimos. Ej: can

-Buscar antonimos. Ej: gato

-Buscar palabras necesarias para su descripcion. Para ello deben buscar palabras que permitan
explicar:

-Su estructura (como es). Ej: patas, pelo, colmillos.

-Su funcién (para qué sirve, qué hace) Ej: ladra, muerde, guarda

2.2.-Unavez fabricadas las tarjetas se pueden repartir al azar para que cada cual expongala
gue le toque, o bien se puede hacer que cada cua exponga las que ha fabricado, de manera que
debe hacer un sobreesfuerzo para explicarse.

Este juego se puede enfocar hacia un determinado tema (trabajo, salud, derechos...), para
trabajar vocabulario asociado, etc. Es interesante hacer un par de g emplos en comuin y
explicar que dependiendo de la palabra, se hard mas hincapie en funcion, estructura,
sinénimos, etc.
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DINAMICA: Cadaver exquisito

OBJETIVO: Escritura (tiempos verbaes y vocabul ario)

NIVEL: Alto.

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 3

TIEMPO DE PREPARACION: 0

MATERIAL NECESARIO: papel y bolis(si es escrito), nada(en el oral)

DURACION aproximada: lo que se adlargue la historia

DESCRIPCION:
ESCRITO
Se empieza a escribir una historia, empezando bien por unafrase o solamente por una pal abra.

El que empieza el cuento ha de tapar todo el texto menos la Ultima palabra que sirve de guia a
siguiente alumno para continuar la historia. Y asi sucesivamente hasta pasar dos rondas 0 mas.

Al final, un alumno coge €l texto y lo lee para ver hasta qué punto |la historia tiene coherencia
0 no.

ORAL

Se pueden elegir unas palabras para concretar un poco € hilo de la historiay los alumnos
tienen que incorporarlas a desarrollo del texto. El que sigue la historia tiene que empezar
obligatoriamente con la Ultima palabra del anterior.
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DINAMICA: Dictado

OBJETIVO: Escritura (mejorar la escritura, practicar la comprension lectora).
NIVEL: Medio o ato

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: 5 min

MATERIAL NECESARIO: Untexto que motive alaclase

DURACION aproximada: Media horao més.

DESCRIPCION:
1.-Se lee un texto y se pregunta que de qué trata.

2.-Sedictael texto (bien el profesor o bien algun alumno). Se vuelve a preguntar sobre el
significado del texto.

3.-Se escribe en la pizarra un fragmento del texto que haya escrito algin alumno. Se pide al
grupo gue localice los errores (ortografia, palabras que falten) y se corrige €l fragmento. Esto
se varepitiendo ordenadamente con fragmentos de distintos alumnos hasta completar € texto.

4.-Unavez que estatodo €l texto, se trata de hablar del contenido antes de averiguar €l
significado de las palabras desconocidas.

5.-Los alumnos indican que palabras o frases no comprenden. Se intenta que sean Sus propios
comparieros |os que resuel van sus dudas. Para ello es interesante que traten de deducir los
significados bien por la estructura de la palabra (Ej: “cochera’, indicar que deriva de coche,
gue busquen palabras acabadas en era, como nevera, gasolinera, huevera, y asi hastallegar al
significado) o por su ubicacion en € contexto de lafrase (“ Guard6 su Mercedes en la
cochera’)

6.-Finalmente se comprueba que se ha comprendido todo €l texto y se discute en torno aél.
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DINAMICA: Redaccién de noticias

OBJETIVO: Escritura (ordenar y estructurar informacion, potenciar |a creatividad)
NIVEL: Alto

N° MiNIMO DE ALUMNOS: 2

TIEMPO DE PREPARACION: 10 min

MATERIAL NECESARIO: Papel y boli

DURACION aproximada: Media hora

DESCRIPCION:

1.-Se plantea al grupo gque se han convertido en periodistas y que van (individua mente, en
parejas 0 en grupos mayores) a escribir una noticia. Para ello se les puede dejar libertad
absoluta en cuanto atemasy contenidos, o bien se les puede poner algun condicionante.

2.-Para escribir la noticia tienen que contestar ordenadamente a las siguientes preguntas:

1.-¢Qué ha pasado?
2.-¢Doénde?
3.-¢Cuando?
4.-;Como?

5.-¢Por qué?

3.-Se escriben las noticias en la pizarra, se corrigen grupalmente y se comentan.

o PR e e




